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Leitura de Fruicao
Video: “Pequenas acoes podem mudar o mundo”

https:/lwww.youtube.com/watch?v=i6PFd125nag




Divulgacao

e Prémio Educador Santista 2017: até 25 de setembro
Informagbes em: www.portal.santos.sp.gov.br/seduc
e no DO de 08/08;

e Projeto BTP Educa
Tema: “Agua, vamos economizar para nao faltar!”
Data para entrega: 25 de outubro;

e Plataforma ARKOS - Incentivo a leitura

www.arkos.com.br
POIE Claudia Bazol..



http://www.portal.santos.sp.gov.br/seduc
http://www.arkos.com.br

Duvidas?

e Inscricoes: www.fpts.org.br/neorama até 31/08

e Jogo e Video: atée 20/09 em pendrive



http://www.fpts.org.br/neorama

Scratch

Acessar o site https://scratch.mit.edu/ > EXPERIMENTE

OuU a sua conta



https://www.youtube.com/watch?v=-SjuiawRMU4
https://scratch.mit.edu/

Proposta:

Construir um jogo com os blocos
apresentados a seguir...
Utilize-os de maneira a atingir os objetivos.

Serao necessarios:

e 2 palcos/pano de fundo;
e 4 personagens.




|- Escolha e programe o 1° personagem que ira
apresentar o jogo utilizando os blocos abaixo:

gquandos a tedcda = for pressionada

e pe
s B pr © i

mude para o pano de fundo blue sky3 mude para o pano de fundo woods and bench




mude para a fantasia dinosaurl-a

L EY Ajude o gato 3 salvar o munde do lixo! Aperte a tecla "X" para comecarfny 9 sagundos

mude para a fantasia dinosaurl-e

mude para o pano de fundo blue sky3




lI- Programar o pano de fundo/palco:

Observacao: utilizaremos dois palcos, o primeiro para a
introducao e o segundo para o jogo propriamente dito.

Niio

esqueca
de clicar
no palco
em que
vai se

passar a
acao do
jogo




lll- Escolher e programar o 2° personagem: voar

A5
-

quando a tedla setaparabaixo  for pressionada [ 9uando a teda setaparacima  for pressionada [i§

sempre mude para a fantasia catl flying-b
=1

mude para a fantasia catl flying-a
o i et




IV- Programar o 2° personagem: se tocar nos
objetos:

quande a tecla x for pressionada quando dicar em

adicione a Pontos n

Nao esqueca de
criar a variavel

-




Programacao do 2° personagem
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togue o Some pop
adicione a Pontos

quando a teda seta para baio

quando a teda sets para cima

I —
sg. teda setaparacima

for pressionada

for pressionada

pressionada? | entao

mude para a fantasia catl flying-b

mude para a fantasia cati flying-a




V- Escolher e programar o 3° personagem:

quandoe a tedda x for pressionada
@ mude para a fantasia bag-mdZ2

Sempre
=




Programacao do 3° personagem




V- Escolher e programar o 4° personagem:

quando a tedla = for pressionada

o
proxaima fantasia

wva para posicdo aleatoria adicGone a x




Programacao do 4° personagem




